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ZX 生活科技 改版亮點 1 上 修訂重點 生活科技

112
ZX 資訊科技 改版亮點 1 年級 修訂重點 資訊科技

三年架構 修訂重點

三年架構 修訂重點

七年級 上學期

課本實作

備課用書

創意思考法 3D繪圖軟體 Onshape

七年級 上學期

七年級 下學期

七年級 下學期

八年級 上學期

八年級 上學期

八年級 下學期

八年級 下學期

九年級 上學期

九年級 上學期

九年級 下學期

九年級 下學期

關卡 1 生活科技導論

 實作：氣球車

第 1 章 資訊科技導論

 

關卡 4 結構與機構

 實作：結構塔、桁架橋

第 4 章 資料保護與資訊安全

關卡 1 認識能源

 實作：手搖發電手電筒

第 1 章 資訊倫理

關卡 4 動力與運輸

 實作：太陽能發電動力車

第 4 章 進階程式設計2

 模組化

關卡 1 科技與科學

 

第 1 章 系統平臺

 

關卡 4 認識電與控制的應用（控制邏輯系統）

 實作：調整中

第 4 章 資科處理概念與方法

關卡 2 創意線控仿生獸設計

 實作：單馬達／線控仿生獸

第 2 章 進階程式設計1

 陣列、角色變數、分身

關卡 5 製作一個電動液壓動力機械手臂

 實作：液壓手臂、電動液壓手臂

第 5 章 媒體與資訊科技相關社會議題

 

關卡 2 產品設計的流程

 

第 2 章 從 Scratch 到 Python

 input、print、if、for

關卡 5 製作創意清掃機器人

 實作：調整中

第 5 章 資料數位化原理與方法

關卡 3 能源與生活周遭的關聯

第 3 章 資訊科技與相關法律

關卡 6 運輸科技對社會與環境的影響

第 6 章 基本演算法的介紹

 排序、搜尋

關卡 3 認識電與控制的應用（電子元件）

 實作：創意手燈、電動清潔機

第 3 章 網路技術服務

關卡 6 電子科技產業的發展

 

第 6 章 資訊產業與人類社會

關卡 2 認識科技

 

第 2 章 基礎程式設計1

 基礎篇、計算篇、繪圖篇

關卡 5 製作一個創意機構玩具

  實作：小豬跳舞、釣鯊魚

第 5 章 基礎程式設計2

  遊戲篇、模擬篇

關卡 3 設計與製作的基礎

 實作：微型椅、彈珠臺

第 3 章 資料處理與分析

 Excel

關卡 6 機械、建築與社會

 

第 6 章 數位著作合理使用原則

  增加漫畫生活案例

教材

減量

架構

調整

內容

調整

實作

調整

實作

調整

實作

調整

實作

調整

實作

調整

內容調整

範例減量

難度下降

內容調整

圖解說明
範例減量

更換專題

內容調整

圖解說明

漫畫引導

範例減量

實作
更換

步驟
編排

課程
減量

一上依據市場意見進行實作調整，課程更有趣、好操作，替換掉的實作移至「備課用

書」，提供教師彈性替換。

 氣球車　  指尖陀螺　  彈珠臺　  書架　  微型椅　

將常用創意思考法部分保留正課，搭配清楚流程範例說明，其餘減量移入備課用書；

3D 繪圖軟體 Onshape 收入課本後附補充手冊，教師可依課程時間、學校資源自由選授！

 腦力激盪法　  心智圖法　  曼陀羅思考法　  奔馳法　  六頂帽思考法

一上修訂進行擴頁，

搭配步驟化教學，概

念好清楚！

例題
減量

一下第五章原有 7 題範例，110 改版後，兩小節各減去一題，僅保留 5 題教師最常操作

範例，難度下降超有感！

1範例

針對要學習的目標

設計範例試題。

2問題分析

分析本題要填入的

相對應內容。

3畫流程圖

將分析的內容排序，

完成流程圖。

4撰寫程式

依照流程圖，上機

完成程式碼。

5問題解析

針對常見問題表格化

統整解析。

2-3-2 選擇結構

依條件判斷的結果，決定

要執行哪一段程式碼敘述。條

件判斷的結果，有條件成立

（true）及條件不成立（false）

兩種。

在單向選擇結構中，只定

義了條件成立時要執行的敘

述；在雙向選擇結構中，分別

定義了條件成立與條件不成立

時要執行的敘述。

單向 選擇結構―流程圖

雙向 選擇結構―流程圖

將輸入的各項成績換算為學期成績，並判斷

學期成績是否及格？（其中，作業占 40％、測驗占 

40％、平時表現占 20％，學期成績 60 分為及格分數。）

敘述 1

條件判斷
條件不成立

條件成立

敘述 1

條件判斷
條件不成立

敘述 2

條件成立

雙
向
選
擇
結
構

輸入作業成績

結束

開始

輸入測驗成績

計算學期成績

輸出學期成績

輸入平時成績

學期成績＜60
條件不成立

輸出不及格 輸出及格

條件成立

閱讀並分析題目，將問題拆解為輸入、處理、

輸出、判斷、輸出五個階段，請寫出各階段相

對應的內容。

將問題分析的內容，依序畫成流程圖。

階段 內容

輸入 

處理

輸出 

判斷

輸出

範　例

問題分析

畫流程圖
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撰寫程式

依照流程圖的各步驟，寫出 Scratch 程式碼。

1

4

2

3

5

6

8

9

雙
向
選
擇
結
構

7

當 被點擊

詢問 並等待輸入作業成績

詢問 並等待輸入測驗成績

詢問 並等待輸入平時表現成績

學期成績 設為變數

說出 字串組合 學期成績是 學期成績 2持續 秒

變數 設為 詢問的答案作業成績

變數 設為 詢問的答案平時表現

變數 設為 詢問的答案測驗成績

作業成績 測驗成績 平時表現0.4 0.4 0.2* * *+ +

如果 那麼

否則

說出 持續 秒

說出 及格

不及格

2

2

持續 秒

學期成績 < 60

問題解析 問題實作

A 如何設定輸入作業成

績、測驗成績、平時

表現成績？

1 設定輸入作業成績。

2接著設定輸入測驗成績。

3最後設定輸入平時表現成績。

B如何計算學期成績？

4先寫出算式，再設定學期成績。

C如何輸出學期成績？ 5用此積木，說出學期成績是。

D 判斷學期成績是否不

及格？

6 設定此程式為條件，判斷學期成績是

否低於 60 分？

E 如何依照條件判斷的
結果，控制輸出及格

或不及格？

7 若條件成立（學期成績 ＜ 60），執
行嵌入積木上層程式，也就是8。

　 若條件不成立（學期成績 M 60），
執行嵌入積木下層程式，也就是9。

F 如何設定輸出學期成

績是否及格？

8用此積木，說出不及格。

9用此積木，說出及格。

放入算式

放入條件判斷

學期成績 及格條件

說出 字串組合 學期成績是 學期成績 2持續 秒

詢問 並等待輸入作業成績

變數 設為 詢問的答案作業成績

詢問 並等待輸入平時表現成績

變數 設為 詢問的答案平時表現

詢問 並等待輸入測驗成績

變數 設為 詢問的答案測驗成績

學期成績 設為變數 作業成績 測驗成績 平時表現0.4 0.4 0.2* * *+ +

說出 持續 秒不及格 2

說出 及格 2持續 秒

如果 那麼

否則

學期成績 < 60

學期成績 < 60
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國民中學

班 號

姓名

教師 253

生活科技

繪圖軟體操作手冊

OnshapeOnshape
生活科技

繪圖軟體操作手冊

OnshapeOnshape

教學資源

指尖陀螺轉轉轉

關卡 1    生活科技導論8

1 練習發揮創意思考，製作出屬於

　自己的指尖陀螺。

2 嘗試運用問題解決歷程，解決製

　作時發生的問題。

目　的

紙、瓦楞板、608ZZ軸承、可以當作
配重的材料（螺絲、螺帽、硬幣、軸

承等）、瞬間接著劑（或以熱熔膠槍

代替）。

材　料

發揮自己的想像力，製作出造型酷炫

且轉動最久的指尖陀螺吧！

任務說明

完成尺寸應在直徑 6公分到 12公分
內的指尖陀螺。

過關條件

鋼尺、圓規、鉛筆、剪刀、美工刀。

工　具

成品展示

實作活動

關卡 1    生活科技導論8

教 學叮嚀

■  可以讓學生以時間競
賽或是外觀設計的方

式進行指尖陀螺的設

計製作。

■  指尖陀螺材質不限，
教師可依照教學現場

可取得之材料作為學

生使用的材料，或請

學生思考哪些材料是

他們生活中容易取得

的，帶來教室與教師

討論後方可製作。

■  本活動實作時可提供
數量較少之軸承（例

如：一位同學 3 顆軸
承），並讓學生尋找

身邊的材料，作為指

尖陀螺的外部配重。

以設計獨一無二之指

尖陀螺作為學生的發

想目標。

■  指尖陀螺的製作時影
響較大的物理原理為

轉動慣量與摩擦力，

因此教師可以提供轉

動慣量的關係式與簡

單的摩擦力實驗供學

生作為發想的依據。

■  可配合影片進行教
學：

設計思考實作活動3 

參考
影片
07:06

軸承怎麼找？

https://youtu.be/FLZOgNE 
ZxZA

74

教學資源

我是小小達文西─書架製作

熟悉手工具的基本操作。

目　的

請依照自己的實際需求，製作一個

實用的書架。

任務說明

完成的書架，要能夠放置至少數本

比課本大的書籍。

過關條件

手線鋸、鐵鎚、螺絲起子、鋼尺、

鉛筆、麥克筆。

工　具

300mm×150mm×9mm 密集板  2 
塊。（可用抽屜板、合板代替）

300mm×100mm×3mm 合板 1 塊。
1 吋鐵釘 4 支、L 型角鐵 4 支，螺絲 
16 支。

材　料

配合習作第 28 頁

同學們可以自行利用時間，進行不同的闖關任務。

成品展示

實作活動

155挑戰 3   處處可見的工具

教 學叮嚀

■   七年級的學生由於較
缺乏動手實作的經

驗，因此，透過仿作

的方式可以協助累積

他們的實作經驗，但

建議教師可以請學生

思考如何改善可能的

缺點，並進一步提出

更適切的解決構想。

■   針對這些實作活動，
我們都精心拍攝實作

步驟，讓學生們能夠

參考這些步驟進行製

作便能完成作品。然

而，理想的生活科技

教學應該著重在學生

進行創意設計與製

作，因此，建議教師

仍應善用科技問題解

決歷程來引導學生進

行創意設計與製作，

對於培養學生創意思

考、科技問題解決能

力，才會有更大的助

益。

■   可配合影片進行教
學︰

手工具實作活動4  

參考
影片
03:57

書架製作

https://youtu.be/P99oYQZl 
W-g

268

闖關任務
製作微型椅

3-3-1

熟悉手工具的基本操作。

目　的

能夠連結前幾個闖關任務，製作一

個微型椅。

任務說明

手線鋸、銼刀、直角規、鋼尺

（15cm）、鉛筆、夾具。

工　具

製作出教室木椅的縮小版微型椅。

過關條件

0.7cm×0.7cm×90cm 木條 1 支、冰
棒棍數支、砂紙、木工膠、雙面膠。

材　料

配合習作第 29、30 頁

成品展示

同學們可以自行利用時間，進行不同的闖關任務。

127挑戰 3   處處可見的工具

 NEW  NEW

修訂減量

共23頁

輔導團實作品項

＆貼合學生生活

1 4 5

2

3

 完整積木仿作

擴

頁

刪 刪

5-1

遊戲篇

⒈ 小狗散步遊戲

⒉ 賽馬遊戲

⒊ 水族箱遊戲

⒋ 大馬路遊戲

⒌ 打擊魔鬼遊戲

5-2

模擬篇

⒈ 電子琴模擬

⒉ 電梯升降模擬 移除

移除

例題減量

28％
 大馬路遊戲  電梯升降模擬

學用素材網站一起學程式
各冊素材統整網站，無解答、免帳號登入，

學生輕鬆載！

96241014-32

立即體驗

1 2



3 上 修訂重點2 上 修訂重點 生活科技生活科技

3 上 修訂重點2 年級 修訂重點 資訊科技資訊科技

Tinkercad Circuits 模擬器
六足連桿機構

實作
更換

實作
新增

圖解
分析

積木
編排

課程
減量

課本
附件

三上實作調整，將過去複雜的「英雄手套」，更換為「創意手燈」，操作簡化且作品

實用，學生還可自行延伸，設計出不同作品喔！

修訂新增簡易版仿生獸，單馬達、無線控設計，讓課本同時提供基礎、進階兩種難度

實作，教師可依照不同需求，彈性挑選主題教學！

將 Tinkercad Circuits 模擬器移入課本補充手冊，

教師可自由補充，讓學生實作前進行電路測試。

針對課程設計練習卡紙，學生可於實作前，利用卡紙了解機構作動原理，並完成初步

設計再進行實作，完整學習、更加速課程進行！

二年級改版後將問題分析「文字型」的抽象化概念，具體成學生更容易理解的「圖示」，

輔助說明、理解。

二年級僅列重點提示積木，學生需思考如何組裝

完整程式。同時考量二下難度較高，部分改為「填

空」設計，降低操作門檻！

例題
減量

二下保留圖像化的演算法概念介紹，自課本移除３題範例，

例題大大減量 60％！

提供多元替換材料參考

相同電路亦可完成不同作品！

6-2

排序

⒈ 選擇排序法

⒉ 插入排序法

6-3

搜尋

⒈ 循序搜尋法

⒉ 二元搜尋法 1（已排序）

⒊ 二元搜尋法 2（未排序）

移除

移除

移除

 插入排序法

 二元搜尋法

　　　單馬達仿生獸基 礎

　　　凸輪機構、曲柄機構1下

新版例題

　　　夾爪連桿機構2 下

　　　線控仿生獸進 階

刪

 修訂新增組裝說明，清楚了解如何操作！

2 上

2 下

散裝積木

填空設計

開發板簡化 3 下修訂方向 搶先看！

⒈ 創意選擇機 

刪除開發板實作、設計新主題

開發板只保留簡單的板材認識

⒉ 創意清掃機器人 

將哥哥款開發板實作刪減

僅保留妹妹純電子元件款

替 換 刪 減

例題
減量

概念減量，只保留老師較常教學的概念指令，並進行大量例題刪減，課本瘦身超有感！

同時新增２題繪圖模組概念，以及線上版 Colab 介紹＆繪圖篇解答，不論軟體教學都方便！

範例數量 ８題 ４題

概
念
指
令

input

print

if

for

while 迴圈
移附錄

串列進階

亂數 刪除

112 新版改版前

課本

⒈哈囉

⒉求平均數

⒊計算學期成績

⒋累加計算

⒌畫正方形

⒍畫平行排列的正方形

附錄

⒈密碼檢查

⒉任意數的所有因數

專題
更新

將過去 1A2B 專題替換，難度大大調降！學生可自行設計繪製圖樣，操作更簡單有趣！

 填空式問答，操作更簡單

多元軟體App Inventor
附錄新增 App Inventor 帶入課本 4 題範

例之應用，教師可彈性挑選軟體進行教學！

專題

4頁完成

 NEW

例題減量

60％

六足連桿 曲柄機構 夾爪連桿

凸輪機構

1 哈囉

2 求三數之和 移除

3 求平均數

4 計算學期成績

5 累加計算

6 密碼檢查 移除

7 任意數的因數 移除

8 抽獎 移除

例題減量 50％！

刪
刪

完整電路圖參考
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改版自附錄挑選２題 turtle 模組入課！


