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同學的話
給

親愛的同學，你好：

　　在科技領域的學習過程中，除了學習基本的知識外，希望你能夠隨時保持好奇的探

究精神、多面向的思考與假設、強化邏輯推理的能力、培養動手做的實作技能，最重要

的是能夠將知識內化為解決問題的能力。

一、 生活科技部分：主要是配合課本每個闖關任務的活動紀錄。

1 在闖關任務的活動紀錄中，主要著重在協助各位同學安排設計與製作的歷程，學習透

過專家的思考歷程以解決問題。

2 設計相關的問題與討論，在活動完成後可以和同學互相討論與分享，請務必確實落

實，這樣才能逐步培養你的科技素養。

3 受限於時間的限制，老師可能無法實施所有活動，建議各位同學可以自行利用時間，

進行老師沒有實施的活動，但在操作時，務必注意加工安全。

二、 資訊科技部分：配合課程內容的進度，提供自我檢測與展現實作與創新的管道，形

式如下：

1 選擇題型：此部分為知識性內容的檢核，做為課後重點複習。

2討論題型：採分組合作共同討論，答案只要合理即可。

3 實作題型：程式設計部分，希望你展現思考力，能夠依題目要求完成解題。

　　希望這本習作能對你有所助益，祝你：輕鬆學習、學習輕鬆。 

編者謹識
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創意選擇機大挑戰

成員

，人數 　　　　　　　　人組別配合課本  挑戰 2
第 28 頁

關卡 4

步驟1  繪製設計圖與製作

1 ‌�‌�請畫出你的創意選擇機的設計構想。

步驟1   �

步驟3   �

步驟5   �

步驟7   �

步驟2   �

步驟4   �

步驟6   �

步驟8   �

2 ‌�‌�依據你們的設計構想，請明確的列出具體的製作步驟。

【依學生實際活動情形填寫及繪製】

2



步驟2  程式撰寫與分享

1 ‌�‌�依據你們的設計構想，完成程式設計（可以拍照或影印後貼上）。

3



科技態度自評表

我對於應用程式進行產品設計感到興趣。1

 是　　  否

我在製作過程中遭遇問題時，能運用課程所學到的知識，積極尋找解決方法。２

 是　　  否

2 ‌�‌�請藉由口頭報告、說故事或拍攝 30 秒內的影片等方式，進行你的成果分享。

※註：學習使用圖文將成果記錄下來，也是一種重要的科技能力。

4



製作創意清掃機器人

成員

，人數 　　　　　　　　人組別配合課本

第 34～81 頁

關卡 5

一 需求與限制分析 配合課本第 37、38  頁

說明： 試著圈出圖中遇到麻煩的掃地機器人，並加以說明（請同步將編號寫在圖中

以方便對應）。

編號 遭遇到的問題 遭遇到的問題編號

【依學生實際活動情形填寫及繪製】

5



編號 遭遇到的問題 遭遇到的問題編號

6



說明：想一想，你的創意清掃機器人要給誰使用？想要有什麼功能？有哪些限制？

試著設計一些問題調查或進行訪談，以釐清需求與限制。

二 市場調查

調查結果

目標對象：　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

我選擇的調查方法：  問卷調查　  口頭訪問　  其他　　　　　　　　　　　　

我設計的題目：

1

2

3

4

配合課本第 39  頁

7



說明：有了各項訊息與資料後，試著利用心智圖的方式，把你擬定的功能需求及可

能採取的製作方式畫出來，藉以找出設計的方向。

三 概念發展 配合課本第 42、43  頁

我的創意清掃機器人心智圖

1

2

3

4

5

6

我的創意清掃機器人功能構想

8



※註：針對以上這些重點持續蒐集資料，能幫助你做出更好的設計喔！

我蒐集到的資料 （可以拍照或影印後貼上）

我想要的

功能

蒐集的

資料

9



四 繪製構想草圖 配合課本第 44、45  頁

說明：試著用簡單的輪廓線條呈現清掃機器人的外觀，再針對外觀主體及各部位零

件的擺放位置、運動方向及希望產生的清掃方式，以文字或符號標示。

我的創意清掃機器人的構想草圖

10



可以善用不同視角的配置圖或剖面結構圖，再輔以文字說明。

創意清掃機器人的清掃方式及零件擺放位置草圖

11



配合課本第 46～53  頁
五 系統整體設計與控制電路構想

說明：完成外觀的草圖後，接下來必須確認清掃機器人的運作模式，才能作為後續

功能及零件選擇的依據。請試著參考關卡 4 的控制系統運作流程圖，畫出你的清掃

機器人的運作模式。

（請自行新增框線與箭頭）我的創意清掃機器人系統整體功能設計構想 （配合課本第 46、47 頁）

電源供應 作動元件控制元件 外觀結構

12



創意清掃機器人的控制電路構想 （配合課本第 48～53 頁）

在設計清掃機器人時，同樣的功能可以透過不同的零組件來完成。請先選擇你想要的功能、必

須搭配哪些電子元件或感測器。

（請自行新增框線與箭頭）

我選擇用 _________________________________________________________ 讓清掃機器人移動。

我選擇用 _____________________________________________________ 讓清掃機器人進行避障。

是否需要程式控制？　  是　　  否　

13



六 電路設計與程式撰寫

說明：確認清掃機器人的運作模式後，請畫出完整電路圖及程式設計。

我的創意清掃機器人電路圖

配合課本第 56、57、67  頁

14



※註：在進行電路設計時，可以利用模擬軟體先確認電路邏輯與配線的正確性再實際製作。

（可以拍照或影印後貼上）程式內容

15



說明：為了確保電路運作順暢，在安裝到成品之前，必須進行電路與程式的測試，

針對電路與程式檢查各個部分的運作是否正常？零件是否異常？

七 電路與程式測試

檢測項目 正常運作描述
檢查結果

（請描述異常情形）
解決方法

 正常

 異常：

 正常

 異常：

 正常

 異常：

 正常

 異常：

 正常

 異常：

※註：可以先使用麵包板測試，避免銲接後不易調整；程式則要確認接腳與參數設定的正確性。

配合課本第 60～67  頁

16



我另外加入的材料

材料名稱 在清掃機器人上的用途 備註

說明：這個活動的材料選擇可分為外殼結構設計及清掃功能設計兩個面向。想想看，

身邊有哪些容易取得又適合製作的材料呢？

八 材料選擇

※註：必須先確認可以使用的材料種類，並了解它的特性，才能選擇最適合的材料。

材料名稱 在清掃機器人上的用途 備註

老師提供的材料

配合課本第 54、55 頁

17



說明：請運用七年級關卡 3 學到的製圖技巧或是透過 3D 建模的方式，進行清掃機

器人的繪製，明確表現出各個物件的外型與位置。

※註：標註尺度時，請務必參考七上課本的基本原則說明。

九 繪製工作圖及尺度標註 配合課本第 68、69  頁

18



※註：若方格紙空間不足，可利用課本附件 2。

19



1 ‌�‌�依據你們的設計構想，請明確列出具體的製作步驟。

2 ‌�‌�對應一開始的設計，是否有哪些地方不太一樣？為什麼？此時會發現許多在設計時沒有發

現到的問題。不要灰心！請試著發揮觀察力，看看是哪個環節出了問題？

步驟1   �

步驟2   �

步驟3   �

步驟4   �

遭遇的問題 我的解決方法

製作、測試與改良十
配合課本第 70 ～ 79  頁

20



步驟5   �

步驟6   �

步驟7   �

步驟8   �

結果

 順利解決

 失敗。可能的原因：  �

 順利解決

 失敗。可能的原因：  �

 順利解決

 失敗。可能的原因：  �

 順利解決

 失敗。可能的原因：  �

 順利解決

 失敗。可能的原因：  �

21



說明：在經歷許多節課的努力之後，大家終於完成獨特的創意清掃機器人了！為了

讓更多人都能欣賞到這些作品，同學們可以與朋友或家人多分享你用心製作的成果

喔！

 
                                                           

請藉由口頭報告、說故事或拍攝 30 秒內影片等方式，進行你的成果分享。建議說明你是如何

克服所遭遇的問題？你又從中學到了哪些知識與能力？

十
一

成果發表 配合課本第 80、81  頁

我的創意清掃機器人名稱

創意設計及功能介紹

成果照片

作品完成後可以

實際在日常生活

中使用看看，並

試著找出使用上

的問題加以改

良，就能讓作品

越來越好喔！

22



科技態度自評表

※註：學習使用圖文將成果記錄下來，也是一種重要的科技能力。

班上同學的作品中，哪一個特別吸引你？為什麼？有哪些是你可以再改良或學習的地方？

你最欣賞的作品

我在使用工具時，

能抱持著謹慎的

工作態度。

1

 是     否

我在製作過程中遭

遇問題時，能運用

課 程 所 學 到 的 知

識，積極尋找解決

方法。

3

 是     否

我對於電路設計

與程式撰寫的電

路控制邏輯運用

感到興趣。

2

 是     否

我能積極的在實

作活動中，爭取

最佳的表現。

4

 是     否

23



標章認證小偵探

成員

，人數 　　　　　　　　人組別配合課本  挑戰 1
第 90 頁

關卡 6

電子設備名稱 標章名稱

（請貼上照片）

步驟1  蒐集資料

蒐集至少三項電子產品上的標章，並於下表記錄該標章的認證說明，及其對我們生活的影響。

節能標章

環保標章

RoHS

24



標章說明 標章對生活的影響

象徵「可回收、低汙染、省資源」的環

保理念。若選用具有環保標章的綠色產

品，可讓環境減少汙染、永續經營。

產品若貼上這個圖樣，代表能源效率比

國家認證標準高 10∼ 50％，不但品質
有保障，更省能省錢。

消除產品中的鉛、汞、鎘等十項有害物

質，更特別規範鉛的最高含量不得超過 
0.1％。

選購商品時，若能選購可回收、低汙染、

省資源的產品，才能盡量降低環境汙染

並避免資源消耗。

節約能源可以從生活中做起，例如選擇

使用高能源效率產品，可以減少能源消

耗，讓地球環境更好。

以後家裡購買電子產品時，我要建議家

人多選用具有環保標章的商品，從製程

就開始減輕汙染，為地球環境把關。

25



如果我是遊戲設計師

成員

，人數 　　　　　　　　人組別配合課本  挑戰 2
第 104 頁

關卡 6

步驟1  選定主題

1 我選擇分析的遊戲名稱：� 。

2 請貼上這項科技遊戲的相關照片或資料（請針對遊戲介面、遊戲載具等面向進行介紹）。

傳說對決。
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步驟2  分析優劣與改善

1 試著利用心智圖法畫出遊戲的優點和缺點。

2 請針對你找出的缺點提出改善措施。

缺點
改善
措施

一場遊戲會花太多時間

字太小，易造成近視

遊戲內的按鍵過小

和朋友一起玩，可以增

進人際關係

培養團隊合作能力

紓壓

傳說

對決
缺點 優點

1一場遊戲會花太多時間。

2字太小，易造成近視。

3遊戲內的按鍵過小。

1遊戲時間縮短，例如：一場約 10 
分鐘內的遊戲時間。

2把遊戲內的按鍵／字再放大一些。
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步驟3  成果分享

畫出改善後的遊戲畫面（請結合文字標註加以說明）。

※註：學習使用圖文將成果記錄下來，也是一種重要的科技能力。

放大
放大
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